




C'est sur ces réseaux
qu'il y a les plus grandes
communautés et qu'on
peut toucher le  plus de
personnes possibles. 

Création de tournoi sur
Twitch en live puis

retranscription de la
partie sous forme de

résumé sur des vidéos
Youtube. 

Youtubeur pour tester le
jeu 



Pour fidéliser, faire
connaître le jeu et

augmenter le taux de
fréquentation.

Offrir un stage de
découverte de 2 jours/1

fois par an  avec des
offres sur les jeux et les

activités proposées. 

à tous les pratiquants et
licensiés de ping-pong. 



Faire des partenariats avec des clubs
sportifs de ping-pong mais aussi d'autres

sports de raquettes. 

Echanges de visibilité, faire connaître le
jeu "Eleven table tennis" et élargir le

secteur de l'e-sport.



Nous souhaitons utiliser différents leviés et différentes
structures pour développer l'e-sport à travers de multiples

partenariats et notamment avec la Fédération Nationale
de Ping-Pong.



Les ammbassadeurs
servent à faire de le
publicité et à faire

connaître le jeu à leur
communauté.

à travers leur réseaux
sociaux, en post ou en

story tout en faisant des
démonstrations.

Influenceurs et
ambassadeurs




