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C'EST QUOI ? 
Le Ping VR est la pratique du Tennis de Table en réalité virtuelle. La
Fédération Française de Tennis de Table nouvellement délégataire de
cette e-discipline depuis le 3 avril  2022 peut organiser la pratique,
édicter les règles et délivrer des titres.

C'est dans ce cadre que la FFTT a souhaiter proposer dès 2022 le 1er
Championnat de France de Tennis de Table en réalité virtuelle !

Pour cette 1ere édition, la FFTT a choisi le CREPS des Pays de Loire
pour cette épreuve pour travailler de concert avec le Pole Ressources
National Sport et innovations.

CHOIX DU LIEU
La Fédération va s 'appuyer sur les strcutures locales et notamment la
Ligue des Pays de Loire et le comité de Loire Atlantique qui organisent
régulièrement de grands évènements pongistes. I ls sont indispensables
pour réussir cet évènement qui sera le 1er dans le monde sous cette forme
(jouer en virtuel avec des sportifs en présentiel !  

Le nouveau CREPS bénéficie d'une strcuture moderne et avec un
équipement parfaitement adapté à l 'évènement (salle avec gradins,
écrans et connexions modernes...
Le Pôle Ressources, lui a dans son ADN l 'accompagnement des
Fédérations sur les sujets d' innovations et particulierement sur
l 'uti l isation par le sport de la réalité virtuelle.

Le CREPS des Pays de Loire et son Pôle Ressources National Sport et
innovations sont des structures d'appui performantes pour accompagner
ce projet :



ORGANISATION

QUI PARTICIPE ?

LE CONCEPT

Qualification des 32 meilleurs
français et 12 meilleurs françasies de
l 'année 2022 

Les tournois organisés par l 'association Eleven
France (partenaire de la FFTT) ont servis de mode de
qualification ainsi que le classement mondial
établit par les concepteurs/éditeurs du jeu For Fun
Labs

Un budget de + de 25 000€
Une équipe de 20 personnes pour assurer la logist ique 
Une conférence de presse le vendredi 16 décembre à 18h
Des animations et tournois amateurs organisés en paral lèl le sur place
Des rencontres streamer pour suivre les matchs et les résultats en direct

Les qualifiés vont s 'affronter côte à côte face au public.
Le public assistera à l 'engagement du sportif avec son
masque de réalité virtelle et assistera à la
retransmission sur écran géant du match vu de l ' intérieur
du masque !

Un Open de France Virtuel sera organisé en parallèle dans toute la
France avec les 32 meilleurs joueurs suivants non qualifiés avec
retransmission en straming des rencontres.

Les meilleurs françasi font déjà partie des meilleurs du monde ! 
Présence assurée du N°2, N°5, N°12,  N°17 et N°32 mondial !



LA PRATIQUE DE  DEMAIN DÈS AUJOURD'HUI  !

CHAMPIONNAT DE FRANCE 
DE PING VR
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